Les ateliers spéciaux :

SPX.
1. Trucs et astuces (XP, Vista, Seven, Linux).
2. Portables : venez avec votre ordinateur portaéfgage, mise a jour, etc.
3. Théorie : Couleurs, photographie, bases de deneée 7
4. QIR : Séances de question — Réponses. Themes.dive Y V2
5. Programmation : web, macro, etc. 9 N4
6. Création de blog, de site web. Va
7. Les protocoles. N <
8. Les formats de documents. L)
9. Choisir un matériel, un logiciel, un FAI. %f
10. Réalisation de menu, carte de vceux, plaquétte, e
11. Les polices de caracteres. \/7
12. Le Wifi. f ;
13. Le CPL. Y,
14. Les composants (cartes graphiques, procesmafﬁ)%N \/7/
15. Annonces en ligne (gratuites) )
16. Réaliser son « dico » par theme, & partir depsidia.
17. Données a caractere personnel, protectiqﬁ‘de; rivee. CIL, droit du Net.
18. CV et lettre de motivation. N\
19. Réaliser sa compilation de musiques & partielu (Légal).
20. Initiation a la manipulation du clavi r<§;/ destauris.
21. Sauvegardes et restauration de nn des, imege® detc.

+ Etc. .

Juniors (7 — 12 ans) :

* Mercredi apré-midi, 25€ I'année ou 1,50€ la sessigui comprend :
N/
= N\ . f
1. Couré/(B/as\e = Internet sans crainte, théorieagigpe) 45'.
2. Pause 15
3. Internetou activité en atelier, ou encore viée
4. (g\o iter (biscuits, gateaux, fruit, glace et baisselon la saison) 20'.

[/ Activité libre (Surveillée).

Horaire : y

e -

iy
1.//“1 h30/4 15h15 Cours.
< ¥5h15 — 15h30 Pause.
3. 0 - 16h30 Activité, Internet, etc.
4. 16h30 — 16h50 Godter.
5. 16h50 — 17h30 Activité libre (surveillée).



